JavaScript - korzenie

Dowiesz sie o historii JavaScript, jego dialektach i wersjach. Poznasz zte i dobre
strony jezyka, a gdy zaskoczy Cie dziatanie ktérego$ z jego elementow, bedziesz
wiedziat, gdzie szukac¢ rozwigzania. Z tatwoscia rozrdznisz JavaSctipt od JScript,
ustyszysz tez o implementacji JavaScript w nowoczesnych przegladarkach i na
urzadzeniach mobilnych. Catos¢ doprawia informacje o kompresji i dotaczaniu JS do

Twoich stron.

- standard ECMA

- 0.1 + 0.2 '== 0.3 czyli dobre i zte strony ECMA,
- przesztosc¢ i przysztosc jezyka

- JScript

- JavaScript 1.5

- JavaScript 2.0

- stowo o przegladarkach

- tadowanie JavaScript - model tradycyjny, asynchronous loading, lazy

loading

- kompresja kodu - GZIP, packer, obfuscicating

Zaawansowane podstawy

Podstawy JavaScript w nieco innym ujeciu. Na tacy podane tylko i wytacznie
przydatne, i specyficzne dla JS podstawowe elementy jezyka. Przeanalizujemy krok
po kroku struktury, bez ktérych zaawansowany programista JavaScript nie moze sie

obejs¢. Porozmawiamy tez na temat ztych praktyk.

- jak pisaliSmy JavaScript - dobre i zte strony
- Zmienne i typy

- typeof

- boolean, number, string, object

- undefined

- null

- NaN



- Infinity
- operatory
- tablice
- funkcje
- petle i warunki
- wyrazenia regularne
- falsy values
- == versus ===

- stowo o operatorach bitowych

Garbage collector

Obiektowos¢ w JavaScript

JavaScript jezykiem obiektowym, tylko wspierajacym obiektowos¢, czy jedna wielka
haszmapa? Przyjrzymy sie modelowi obiektowemu w JavaScript od podszewki,
rozwigzujac i analizujac, jak zwykle, jak najwiecej zadan. Prototype chaining od

teraz bez tajemnic!

- obiektowos¢ w JavaScript - wszystko (prawie) jest obiektem!
- object literals

- funkcje jako konstruktory

- .constructor

- .prototype

- badanie obiektow

- toString()

- instanceof

- operator delete

- obiekty wbudowane

Scope




Czyli kiedy i gdzie widoczne sg zmienne.

Closures

Kiedy sie o nim mowi, wzbudza wsrdéd developeréw gesia skorke. Niepotrzebnie.
Mechanizm closures to tatwa i niezwykle uzyteczna metoda obrony przed

niedoskonatosciami jezyka, co postaram sie udowodnic.

this

"this" - czyli obiekt versus kontekst? Omowie doktadnie wszelkie zastosowania tego
wyrazenia, zmierzymy sie z jego definicja i przeanalizujemy konteksty, w ramach

ktérych definiujemy obiekty i funkcje.

Funkcje jako obiekty

Funkcje w JavaScript zachowuja sie takze jak obiekty - dowiesz sie jak w petni

wykorzystac ten fakt.

- obiekt Function

- deklaracja deklaracji nierowna

- funkcje anonimowe

- funkcje wywotywane automatycznie
- new fn

- arguments i obiekty array-like

- fn.length

- funkcje call i apply

- ciekawe zastosowania return

Tablice




Tablice - czyli kiedy zawodza tradycyjne metody zaczerpniete z innych jezykéw
programowania. Dowiesz sie, jak optymalnie manipulowac tablicami w JS, poznasz
tez najprzydatniejsze funkcje, a wszystko po to, by Twéj kod byt jak najbardziej
wydajny. Predkos¢ ma znaczenie!

- brak typu "array"

- tablice asocjacyjne

new Array(100)

- usuwanie elementow tablicy

kopiowanie tablic

mergowanie tablic
- forEach

- maksymalna i minimalna wartos¢ w tablicy

Klasyczna obiektowoS¢ w JavaScript

JavaScript nie jest i nigdy nie byt jezykiem z klasycznym modelem obiektowym. Brak
stéwek takich jak public i private, tradycyjnego dziedziczenia i wielu innych
szczegdbtow sprawia, ze aby uzyskac efekty znane z innych jezykéw, nalezy wykazac
sie pomystowoscia lub p6js¢ na skroty. Zrobimy to i przy okazji przedyskutujemy,

czy na pewno jest to w JS potrzebne!

- wiasnosci publiczne

- wtasnosci prywatne

- wiasnosci uprzywilejowane
- dziedziczenie prototypowe
- dziedziczenie funkcyjne

- abstrakcja klas

- przetadowanie metod

- wybrane wzorce projektowe
- hamespacing

-JS ainne jezyki

Eval




With

- fakty i mity

Callbacki

Timery

- definicja

- while(true)

- setinterval

- setTimeout

- wydajnos¢ i pomiary doktadnosci

bind()

currying

chaining

- piszemy biblioteke podobna do jQuery

Optymalizacja

Jako jezyk skryptowy, JS jak zaden inny prosi sie o rozsadne techniki

optymalizacyjne. Dowiesz sie, jak uzyskac najszybszy kod, poznajac od podstaw



zachowanie kluczowych wyrazen jezyka i wiele ciekawostek, ktore z reguty sa

pomijane przy budowie aplikacji.

- $rodowisko ma znaczenie

- petle for i while

- eval

- memoization

- funkcje a zmienne

- zmienne prywatne a sktadowe obiektow
- scope chaining

- yielding

Dziwolagi i ciekawostki

- operator "+

- operator "++"

- undefined jako zmienna
-0.1+0.2=7

- co chowa sie w arguments?
- NaN i isNaN

- wyrazenie ~~

- new Boolean(false)

- forin

- In

- g}

- isFunction()

DOM

- wprowadzenie
- najwazniejsze cechy

- zastosowanie



- wycieki pamieci

Debugowanie

- Firebug
- JSLint
—-dynaTrace AJAX

Inspiracje

- projekty
- blogerzy
- strony

- narzedzia



